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Digitale Tweelingen GEONOVUM

Realisatie

NL Digital Twin Community meeting:

Burgerparticipatie in de Twin

DEMO 12 NOVEMBER 2024




Agenda:

A Opening:
A Opname op afgeschermd youtube kanaal VNG
A Samenwerking NL Digital Twin Community op Alkemio
A Mededelingen:
A LDT support: call voor deelnemers in de pilot
A Presentaties:
A Alex Kramer (Arnhem) en Arjuna Snoep (BMC)
A Wil Jacobs (Groen als een service) over gemeente Sittard Geleen.
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Hoe werkt het?

Doe mee!

Kick-off

LIVING-IN.EU | -

Digitaal
d Ambitie
volwassen

Legacy

Richting

Actie

Living-in.EU
Ga naar living-in.eu
en teken de
verklaring en wordt
onderdeel van de
Europese Learning
Community.

Of start hier: (QR
code)

Bouw je team

De eerste stap is je
team te ontmoeten
samen met jouw ‘City
Guiding Agent’. Een
Europees netwerk van
mensen die jouw
helpen met je lokale
proces. Het gaat om
echt contact!

Lordimas Strategie
Ontdek hoe digitaal Bepaal hoe groot
volwassen jij bent als je ambitie is via de

gemeente. En strategie

vergelijk jezelf met assessments. Dit
andere gemeenten. bepaald wat je

Samen kom je vraag is aan de

verder! markt?

European | VNG
Commission

IT infra

Doorde IT
infrastructuur
assessment krijg
je beeld. Wat heb
je extra nodig?
En wat niet meer?

Roadmap
Alles in een overzicht
met concrete
stappen die je moet
zetten.

Inkoop
Op basis van je
roadmap en inkoop
advies kan je nu
gaan de markt voor
je gaan laten maken.

LIVING-IN.EU | -

Doe mee aan de pilot

® Om de helpdesk en diensten te valideren en testen
starten we met pilots in Nederland, Spanje, Slovenié
en Belgié. Hierin kijken we naar:
® De services (wat kan en moet beter)
® De inzet en snelheid (voor u, de city guiding agent en
online service)
® Standaard prijsmodel: wat is het waard en wat kost het?
® Wordt onderdeel van de eerste steden in Europa om
de nieuwe diensten te testen, valideren en
implementeren.
® Waarin je directe toegang hebt tot de Europese
Commissie en je lokale digitale transformatie

strategie implementeert

European | VNG
Commission

Pilot: validerenvan het process, deroducten debenodigdekennisen budget



https://vng.nl/projecten/pilots-uitvoeringsversnelling-woningbouw
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Gemeente Arnhem:

Digital Twinnen tot in de
raadzaal
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Arnhem

Burger — Verbeteren digitale
oElgt[dfe- 1[0l |« | || dienstverlening
met L versfellen
Digital twin |l digitalisering

12 november 2024



A Visie van Arnhem

A Samenwerking met de HAN
A Studenten
A Virtual reality
A Projecten

A Voorstel digitalisering

A Onderzoek
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A Doelstelling A inzicht krijgen in:
A Meerwaarde bij projecten fysieke leefomgeving
A Kansen voor interne besluitvorming
A Structureel borgen

A Hoofdvraag:
In hoeverre zorgt het inzetten van digital twin toepassingen voor toegevoegde

waarde binnen projecten van de gemeente Arnhem, en in het bijzonder bi
projecten binnen de fysieke leefomgeving met een participatietraject?
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Wat is een DigitalTwin? Arnhem &3

A In Arnhem A
A Data
A Toepassingen
A Functionaliteiten

Digital twin

Inzicht, communicatie & besluitvorming

Beleving

* \isualiseren
* Participatie

Functionaliteiten

Analyse
*  Simulaties
* Monitoring
Dashboarding

Toepassingen

Unreal

Augmented reality

Data

Co-creatie

*  Ontwerpen

PowerBlI

Virtual reality

Eigen data

Open data

Andere
bronnen




Digital twin als burgerparticipatie Arnhem &3

A Burgerparticipatie Vate Een geschite
A Steeds belangrijker .
:...M»::.::.a_r > eopmtean > Faciliteren
A Arnhems stappenplan participatie A Y , ) -
A Onderzoek: e o) ,
A Het niveau van de gekozen participatievorm v [
A Betrokkenheid van inwoners bij de plannen creéren i > (Mee)beslissen
A Draagvlak onder inwoners creéren voor de plannen v /|
A Input over de plannen ophalen bij inwoners ek —— >
v e

‘Wil je weten hoe participanten denken >

Raadplegen

> Informeren




Projecten Arnhem g3

A Drie projecten
A Willemsplein
A Nijmeegseweg
A Hommelseweg




Willemsplein Arnhem gg
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Digitaltwin als burgerparticipatie Arnhem g4

Door het gebruik van de innovatieve onderdelen
begrijp ik goed wat er gaat veranderen op het
Willemsplein

Door het gebruik van de innovatieve onderdelen
kan ik goed mijn mening vormen over de
plannen voor het Willemsplein

De inzet van de innovatieve onderdelen zorgt
ervoor dat ik enthousiast ben over de plannen
voor het Willemsplein

Door het gebruik van de innovatieve onderdelen
krijg ik het gevoel dat de gemeente mij (meer)
betrekt bij de plannen voor het Willemsplein

Door de inzet van de innovatieve onderdelen ben
ik enthousiast over het participatiemoment

0% 20% 40% 60% 80%

Helemaal mee eens Mee eens Neutraal Niet mee eens Helemaal niet mee eens




Digital twin als burgerparticipatie Arnhem gg

Tabel 2. Wat vinden deelnemers van de virtual reality ervaring?

A Willemsplein

GL]1 Y2yR KSiO SNH €SdzZl 2Y RS +*w
_ verschillende hoeken de oude en de nieuwe situatie met elkaar te
A |nte|‘V|eWS: vergelijken. Het geeft een positief beeld, maar het is ook prettig om op ¢
- manier heel snel die verschillen duidelijk te krijgen. Dat is leuk. Het gee
A Enthousiast | S8y (28350283RS 6 F NRSOE
A Betere beeldvorming en beeld plannen 4p&s8t RA3s 4 | yi 28 adbtd SNI SOKI
A Toegevoegde waarde op 2D Vooral het heen en weer klikken tussen bestaand en nieuw. Dat het gey

snel en naadloos gaat. Dan zie je meteen het verschil. Dat heb je met €
stad die in ontwikkeling is. Je loopt er duizend keer langs en dan weet j:
meer hoe het was precies. En hier zie je dat inderdaad heel erg duideljj
5dza KSUG Aa SSy aANRBGS YSSNBI I NRS
L1 oSy aftSOK{ilASYyR RdzA A1 VY2Si
322SR TASy® allFNJRS +w A& ¢St 3A2:
G1 SG 3ISSTld SSy 0SGSNIO6SStR gy |
echt zien en zelf beleven. Ik was benieuwd naar de oversteek. Ik vind h
RFdG A1 RAS S@Sy 12 NzZAGAIT {Iy 0!
G+x22NJ YA2 Ad wRS 2Y3ISPAy3dI8 RdzAR:
22N ASRSNBSy 12 Aad 5SS ISo62dw S

A Detaillering scene




Digital twin als burgerparticipatie Arnhem ug

A Willemsplein

A Conclusies & Lessons learned
A Deelnemers zijn enthousiast over de inzet van de digital twin toepassingen
A Digital twin toepassingen zorgen voor toegevoegde waarde bij burgerparticipatie
en een aanvulling op traditionele hulpmiddelen

A Projectteam Willemsplein:
A Betere informatievoorziening
A Eerder aanhaken bij project
A Grotere hoeveelheid jongeren bij participatie
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Hoeverder?

Borging& Kennisdeling
LLLLLLLLL o BMC

Arnhem

Alex Kramer Arjuna SnoepDelleman
Informatiemanager Onderzoeker
alex.kramer@arnhem.nl arjuna.snoepdelleman@bmc.nl
0652375252 0651457367
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Gemeente Sittard-Geleen:

Begrijpelijk groen
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= ReGreeny

reshape urban landscapes



Hoe het begon:
Smart City Visie gemeente Sittard-Geleen

o

In Sittard-Geleen hebben we de visie om:

- VOOROP LOPEN OP HET GEBIED VAN SMART CITY. DOOR DATA EN TECHNOLOGIE SLIM TE GEBRUIKEN,
LATEN WE ZIEN HOE JE DE LEEFKWALITEIT EN GEZONDHEID VAN EEN STAD EN GEMEENTE KUNT
VERBETEREN.

EEN VEERKRACHTIGE STAD ZUN EN BLUVEN. DE SMART CITY ONTWIKKELINGEN HELPEN ONS OM NU EN
IN DE TOEKOMST EEN STERKE, POSITIEVE EN TOEKOMSTBESTENDIGE GEMEENTE TE BLUVEN.

- TECHNOLOGIE EN DATASLIM INZETTEN OM MAATSCHAPPELUKE DOELEN TE BEHALEN.

- IOVEEL MOGELUK SAMENWERKEN MET BEDRIJVEN, INWONERS, SCHOLEN EN MAATSCHAPPELUKE
INSTELLINGEN IN DE ONTWIKKELING NAAR EEN SMART CITY.

DAT INWONERS MEEDENKEN, MEEBESLISSEN EN VOORAL MEEDOEN. DAT KAN ALLEEN ALS INWONERS
DE JUISTE KENNIS HEBBEN. KENNIS OVER DE OPENBARE RUIMTE VERGROTEN WE VIA DE TUINMAN
FILOSOFIE.

Dat doen we doozr:

EEN ROUTEKAART TE MAKEN DIE ONS HELPT VIA EEN ‘SMART CITY-BRIL' NAAR DE DOELEN
VAN DE GEMEENTE TE KIJKEN;

OPLOSSINGEN VOOR DE STAD EERST TE TESTEN IN DE PROEFTUIN;

SAMEN TE WERKEN AAN DE SMART CITY ONTWIKKELING EN TE LEREN VAN ANDEREN.

Born
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ReGreeny Partners

reshape urban landscapes
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ReGreeny

reshape urban landscapes




Greeny Toekomstbestendig, p

articipatief en
Avreshape urbamJandscapes v _ Zd
i data gedreven ontwes
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Virtual Reality Sensoren
=== Green

’ﬁ)systrceuei%diensten Monitoring
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Zaicsekstraat

Schetsontwerp

Aantal bomen 16 (allemaal nieuw)

Aantal parkeer-

Parkeren in 4
plaatsen

grasbeton

20 (28) |32

Trottoir zuidzijde 1,50m breed

£ Trottoir 1,80m breed

<>
NS
N ;_

Rijbaan 5,50 breed, afwatering
in het midden van de rijbaan
(hol profiel)

< vo‘
Trottoir en parkeren )\

D
Tadial .
op één niveau \‘ ‘
.. NS

Trottoir en parkeren
op één niveau

Rijbaan 4,80 breed, afwatering
naar een zijde richting de wadi’s

_,__uﬁ_‘_ Ruimte voor ontmoeten in het groen,

= in combinatie met waterberging

plaatsen en ruimte
voor waterberging

! - 1:250 :- \ ‘

reshape urban landscap! . ' e O n twer p




Linker kaart: |66 - ZHB-Geleen-SO-12062024 1 - hittestress ‘&,p Rechter kaart: |96 - ZHB-Geleen-serious-game-optie1-V04 30 - slagschaduw (] Toon projectgrens
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File Edit Assets GameObject Component Services Oculus Jobs Meta MetaAvatarsSDK Tools Tutorials Window Help

- Statistics
Audio:
Level: -74.8 dB DSP load: 0.4%
\ Clipping: 0.0% Stream load: 0.0%
L

-
Graphlcs: 71.2 FPS (14.0ms)
,‘k CPU: main 14.0ms render thread 12.3ms
b ’. - atches: 14010 Saved by batching: 113
N o 2M Verts: 7.6M

: 1804x883 - 19.2 MB
1670 Shadow casters
Visible skinned meshes: 5
Animation compor s playing: 0
Animator components playing: 45

= ReGreen

S ), Virtual Reality




partnersystemen: Conclusie De oplossing

* Best of Breed * Partnersystemen niet * Gemeenschappelijke data
* Grote investeringen -~ integereren in één oplossing -~ centraliseren
* Hoog kennisniveau Focus op data & koppelingen * Standaarden definiéren

Regreeny Datahub: : ‘

Interne Externe
partners “ > partners

*  Push/Pull door partnersysteem » Data protection impact assessment
* Koppeling onderdeel van partnersysteem * Big data collectie
* Kennisdeling ‘

Beheer

Beheer rollen en autorisaties
Technische beheer
Definiéren standaarden
AVG Proof

—~—
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= T :
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e ——— Data Analyse
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DYN. OBIECT DETECTION 12:27:08 REGREENY
Object detection system (Al-Vision)

Dynamic traffic detection for CAr-mounted Al-Systems MUR! camers system with local AI-VISIOn processing
|
@ . Map settings Camera setting
& - - |
é}\ 7 Zoom 1 7 Zoom 2 7 Zoom 3
&
|
< . Location tracking

GPS & Location settings

50.98042317 5.8216006567 FLXCAMSO

55 30 o 160
. 0.6 20 15.4642 21096 FLXCAMS1 55 230 o 160
" X
o s Dynamic detection Configuration
G2
> : v
e . ' Tt
< NUCIS Fixiot EMQX U-Blox

- Al-Vision & Object detection
| Uplood Data | :

YOLOvS CoCo

detection

("cam™: "FLXCAMS0", "lat™: 50.9805215, on™: 5.821654333, "hdop™: 0.6,
"Dox®: [307, 138, 24, 41], "spd™: 14.5086, "0s™: 209.4, "conf™: 0.64)

7~

r .
-

Alle componenten samengevoegd in nieuwe interface. Verkeers berekeningen ($3). upload naar datahub en verwerken

van data in 0.a. heatmap.
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ReGreeny Al vision




Temperatuur, bodemtemperatuur

Bodemvocht op verschillende diepten

Fijnstof (PM1, PM 2,5, PM 10), CO2

Weerstation compleet

Diverse bodemmetingen, pH, EC, zouten, Redox

= ReGreen

oy Sensoren




Dashboard - Dashboard | Gemeente Sittard-Geleen

ilter D Widget filter - t -

Sittard Geleen

®
Lindersstraat™

Gemeente

st Monitoring
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